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Pourguoi amener vos éleves
[ au Musée des religions du monde?

La visite éducative du Musée des religions du monde permettra aux éléves
de rencontrer les cing grandes religions du monde dans un contexte pluraliste

favorisant la compréhension _
et I’'ouverture d’esprit.

\-/ Au cours de leur visite, les éléves auront la chance d’apprendre des informations
de base sur le christianisme, le judaisme, I'islam, le bouddhisme et I’hindouisme
et seront @ méme de les comparer. La visite est une bonne introduction ou un

bon complément & I'apprentissage fait en classe car elle place I'éléve en interac-

tion avec les objets du Musée et I'oblige a se questionner sur les ressemblances
et les différences entre les grandes religions du monde.

Tous nos programmes favorisent une approche d’éducation muséale qui privilé-
gie I'observation et la découverte au moyen de jeux et d’objets de la collection
présentes en exposition permanente ou temporaire. Il s’agit d’ aider les jeunes a

les objets en les situant dans leur contexte d’utilisation a caractere religieux.
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THEME DE L'ACTI
Découvrir différentes fago
travers le monde et décou
qui rappellent Noél.

RESUME DE LACTIVITE :

Comme ['étoile de Bethlehem a conduit les rois mages a la
naissance de Jésus, les étoiles dans la salle ameéneront les éléves
a découvrir des creches de partout a travers le monde. lls explore-
ront diverses traditions liées a Noél et tenteront d’en comprendre
I'origine et ils exploreront aussi d’autres fétes semblables a Noél
dans les autres religions.

AV MENV :

e ['animateur et les enfants dé nissent le mot religion. L'animateur
insiste sur la notion de rituel (et de féte).

e |'animateur raconte, de fagon interactive, I'histoire de la naissance

de Jésus aux enfants.
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e Les enfants observent les différentes créches de I'exposition.

e Les éléves choisissent leur creche préférée et doivent pouvoir jus-
ti er leur choix.

e 'animateur utilise les créches préférées des éleves pour présen-
ter des particularités régionales des fétes de Noél.

e Jeu de recherche de matériaux : les éleves doivent, a partir de
matériaux bruts, identi er les créches contenant ces matériaux.

e Observation et présentation des traditions liées aux cadeaux de
Noél (présents traditionnels, cartes de souhaits, Peres Noél, etc)
sous forme d’énigmes.

e Présentation des fétes semblables a Noél par le biais de photos
et d’objets.



OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

e Sensibiliser les jeunes a certaines caractéristiques des cing grandes religions
présentées au Musée des religions du monde.

* Définir ce que sont les religions et les rituels.

* Mettre en contact les jeunes avec des objets de différentes religions pour les
démuystifier.

e Offrir un contexte neutre pour parler de tolérance et d'ouverture aux autres.

* Proposer une expérience signifiante aux jeunes leur permettant de réfléchir
dans un contexte amusant et agréable.

® Fournir des clés pour observer et mieux comprendre |'environnement social,
culturel et physique a partir des objets présentés.
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COMPETENCES VISEES

Telles que décrites dans le Programme de formation de I'école québécoise

Ethique et culture religieuse :

» Compétence : Manifester une compréhension du phénomeéne religieux.
Particulierement les composantes : Explorer des expressions du religieux et
considérer une diversité de facons de penser, d'étre et d'agir.

Tel que recommandé dans le Programme, les éléves

e Explorent ensemble des expressions du religieux relatives aux célébrations
en famille.

e Explorent ensemble des expressions du religieux relatives aux récits marquants.

* Explorent ensemble des expressions du religieux reliées a des fétes religieuses
et a des personnages importants.
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Théme de I'acbivibe :

Les ressemblances et les différence
les grandes religions du monde.

Résumeé de I'activité :

En se basant sur I'histoire des déluges, présente dans les grandes
religions du monde, en particulier sur celle de I'arche de Noé, les
enfants seront appelés a évaluer des ressemblances et des
différences entre les religions tout en abordant chacune dans ses
particularités. Les animaux présents dans les objets du Musée servent
de I conducteur dans les jeux d’observation et sont prétextes a la
transmission d’information, tout en permettant de donner un angle
de visite familier aux jeunes en stimulant leur intérét.

Aumeny:

 'animateur et les enfants dé nissent le mot religion.
* animateur raconte, de facon interactive, I'histoire de Noé avec

I'aide des enfants, qui seront les bruiteurs du conte.

e Les enfants font un jeu d’observation de détails a partir des

objets de I'exposition permanente du Musée.

e Les objets, et les animaux, servent a parler des différentes religions

et a donner quelques informations de base tant sur les objets que
sur le culte (par exemple, les saints chez les Chrétiens, la priere et la
nourriture halal chez les Musulmans, la symbolique du bélier et la
nourriture casher chez les Juifs, la diversité des dieux hindous, etc.)

* Jeu du sculpteur ou un enfant reproduit un des objets en « sculp-

tant » ses camarades.

e Fabrication d’un rameau d’espoir qui demeurera sur les murs de

la salle éducative.

* Quiz express sur les connaissances acquises par I’éléve pendant

la visite.
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* Sensibiliser les jeunes a certaines caractéristiques des cinq grandes religions
présentées au Musée des religions du monde.

* Contribuer a définir ce qu’est une religion.

 Mettre en contact les jeunes avec des objets de différentes religions pour les
démuystifier.

* Offrir un contexte neutre pour parler de tolérance et d'ouverture aux autres.

* Proposer une expérience signifiante aux jeunes leur permettant de réfléchir
dans un contexte amusant et agréable.

* Fournir des clés pour observer et mieux comprendre |'environnement social,
culturel et physique a partir des objets présentés.

Qompétences visées
Telles que décrites dans le Programme de formation de I'école québécoise

Ethique et culture religieuse :

 Compétence : Manifester une compréhension du phénomene religieux
Particulierement les composantes : Explorer des expressions du religieux et
considérer une diversité de facons de penser, d'étre et d'agir.

Tel que recommandé dans le Programme, les éléves

* Examinent des pratiques religieuses et des expressions du religieux présentes
dans leur environnement.

* Apprennent a faire des liens entre des expressions religieuses et des éléments
de I'environnement social et culturel.

* Se familiarisent avec des ceuvres artistiques et communautaires.

Arts plastiques

* Apprécier des ceuvres d'art, des objets culturels du patrimoine artistique, des
images médiatiques, ses réalisations et celles de ses camarades.

I'année
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Découvrir les rituels de priere et de méditation
dans les cing grandes religions du monde.

En se basant sur la quéte de Siddharta Gautama, qui devint le
Bouddha, les éléves seront amenés a évaluer les ressemblances
et les différences entre les cing grandes religions du monde. Par
le biais des objets de priéres qui leur sont présentés, les éléves
seront ameneés a se questionner sur les rituels du christianisme,

du bouddhisme, de I’hindouisme, du judaisme et de Iislam.

L'animateur et les enfants dé nissent le mot religion. L'animateur
insiste sur la notion de rituels (ici, la priére).

L'animateur présente, de fagon interactive, les différents calendriers
religieux pour expliquer que les différences peuvent se retrouver
dans la vie de tous les jours.

L'animateur aborde les mythes fondateurs en racontant I’histoire de
Bouddha.

Les enfants font le jeu des mains ou ils essaient de reproduire des
mudras bouddhistes.
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Les enfants découvrent des objets (aides a la priére) des cing

grandes traditions religieuses en les manipulant et doivent poser

des hypotheses sur leur utilité. Il s’agit de véritables objets des

collections du musée.

Les éléves sont sensibilisés a la conservation et a la sauvegarde des

objets d’un Musee.

A I'aide de piéces de casse-téte, les éléves doivent identi er des

objets de la salle permanente du Musée et ensuite tenter d’expliquer

aux autres éléves ce que sont ces objets et quelle est leur signi cation.
Les enfants découvrent I'importance de la musique dans les religions.
Fabrication d’une main d’offrande de souhait qui sera collée sur les

murs de la salle éducative.
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Sensibiliser les jeunes a certaines caractéristiques des cing grandes religions.
Dé nir ce que sont les religions et les rituels.

Entrer en contact avec des objets de différentes religions pour les démysti er.
Offrir un contexte neutre pour parler de tolérance et d’ouverture aux autres.

Proposer une expérience signi ante permettant de ré échir dans un contexte
amusant et agréable.

Explorer des expressions du religieux.

Fournir des clés pour observer et mieux comprendre I'environnement social,
culturel et physique a partir des objets présentés.
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Telles que décrites dans le Programme de formation de I'école québécoise
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Compétence : Manifester une compréhension du phénomene religieux.
Particulierement les composantes : Explorer des expressions du religieux et con-
sidérer une diversité de facons de penser, d’étre et d’agir.
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Tel que recommandé dans le Programme, les éléves

Se familiarisent, a partir de situations plus élaborées, avec les religions présentes
dans la société et dans le monde.

Se familiarisent avec avec des valeurs et des normes religieuses.

Apprécier des oeuvres d’art, des objets culturels du patrimoine artistique, des
images médiatiques, ses réalisations et celles de ses camarades.
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Theme de Paclivilé :

La conservation et I’exploitation des objets dans
tution muséale.

Péesumeé ce Paclivilé

La visite permet aux jeunes d’entrer en contact avec de nombreux
objets de différentes religions, de les manipuler, de les observer.
Les €éléves, en travaillant avec les objets, tentent d’en comprendre
le sens et I'utilité, ainsi que de voir les ressemblances et les
différences. Le but de la visite est de les amener a pouvoir conce-
voir eux-mémes une vitrine d’exposition sur un théme qu’ils
choisiront d’explorer.

Au menu :

Une soixantaine d’objets de la collection du Musée sont a la
disposition des éleves pour réaliser cette activité.

 'animateur et les €leves dé nissent le mot religion.

e L'animateur explique la conservation des objets.

* Les €éleves doivent tenter de comprendre les objets présentés par
I'animateur.

e 'animateur présente des objets et explique les éléments qui les
lient.

* A partir des trois objets qui leur
sont remis, les éléves doivent
trouver tous les liens possibles et
imaginables.

* Observation de différentes vitrines
d’exposition et analyse des thémes
présentés selon les positions des
objets.

e Création d’une vitrine d’exposition
pour chaque équipe d’éléves selon
le theme de leur choix.

* Présentation des vitrines avec justi-

cation du théme.

e Classement des objets selon les re-
ligions.

* Présentation de différents lieux de
cultes et des objets qu’ils renfer-
ment.




Eveiller les jeunes aux expressions du patrimoine religieux québécois autour
d'eux.

Sensibiliser les jeunes aux caractéristiques principales des cinq grandes reli-
gions présentées au Musée des religions du monde.

Permettre aux jeunes d'entrer en contact avec des objets liés aux cinq grandes
religions afin de leur donner une expérience sensitive, cognitive et émotive de
theémes religieux.

Inviter les jeunes a découvrir activement des objets des collections du Musée
en les incitant a les classifier, les identifier et établir des liens entre eux tout en
émettant leurs propres hypothéses et en les validant.

Offrir 'occasion aux jeunes d'échanger sur les religions dans un contexte de
respect et d'ouverture aux autres.

Manifester une compréhension du phénomeéne religieux
Composantes :
Analyser des expressions du religieux.

Etablir des liens entre des expressions du religieux et I'environnement social
et culturel.

Examiner une diversité de facons de penser, d'étre et d'agir.

Pratiquer le dialogue
Composantes :

Organiser sa pensée.

Interagir avec les autres.
Elaborer un point de vue étayé.
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kAccompagnez votre visite avec notre

Mandala de sable :

Les éleves explorent cette tech-
nique de méditation bouddhiste &
la fagon des moines tibétains. Vous
pourrez méme terminer la cérémo-
nie a I'école avec votre sable colore.

La roue du Karma : :
Tournez la roue et trouvez votre §
destin! Les trois équipes d'éléves
doivent s'allier pour construire le
casse-téte en réalisant différents §
dé s de la roue du Karma. Qui, des
éleves ou de I'équipe du Musée,
trouvera son destin en premier?

Visitez I'arriere scene :

Les réserves et I'atelier vous
livrent leurs secrets. Apprenez tout
sur les métiers reliés au monde
muséal. Réservé aux groupes du f
secondaire seulement.

Luna et Zak, les agents du DESERT
(Département d’exploration spirituelle
et religieuse terrienne), guident vos
éléves a travers les enquétes dans
les différentes expositions du
Musée.




A la conquéte du mont Meru :

Attention! Gravissez les échelons en répon-
dant correctement aux questions, mais évitez
Ananta, le serpent cosmique de I'hindouisme,
qui vous précipitera vers le néant! Les éleves
sont leurs propres pions sur ce jeu de serpents
et échelles géant!

Bricolage de Noél :

Entre novembre et janvier, complétez votre
activité avec notre bricolage de Noél. Person-
nages de créche, étoile, rennes, feuilles de gui,
cartes... L'imagination est au rendez-vous!
Réservé aux éléves du premier cycle.

Créches et traditions du monde :

Entre novembre et janvier, les éléves peuvent
découvrir la collection de créches du Musée
dans une activité ou ils apprendront a observer

les matériaux servant a la fabrication des objets.

e programmes scolaires
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